
LJne n?Cnoire A slriicture de stockage arborescents 
perii F~ui i i i r  rine méthode agréable pou: organiser !a 
:oujours croissante n~yriade de variables qu'un 
~itiiisateur actif crée pour son usage personnel. La 
p!upari 612 temps, l'utilisateur passe trop de temps à 
utiliser O R L E R ,  à monter ct descendre les branches de 
l'arborescence pour chercher à retrouver à quel 
endroit sont situées certaines variables. Mon premier 
projet de  prcgramrnation H P B S  était de dompter 
cette hiérarchie à l'aide d'un système basé au sommet 
de l'arborescence de manière à libérer l'utilisateur 
des commandes transversales. 

Mon idée était de mettre en oeuvre un concept 
d'espace de travail (comme en APL) avec des 
propriétés spécifiques : 

i -  l'utilisateur doit disposer de commandes simples 
pour créer ( B U I L D )  et détruire (CRUSH) 
auionlatiquement un espace de trarail. 

2- l'espace de travail doit se comporter comme un 
banc d'essai pour le développement et les essais de 
nouveaux programmes, de nourelles idées. 

3- les programmes achevés et les variables doivent 
p o u ~ o i r  être supprimés du menu U S E R  ( H I D E )  et rangés 
dans un menu parent dans lequel il sera toujours 
ac~essible . de plus les programmes, les rariables et, 
plus généralement, les utilitaires pourront toujours 
Ctre repoussés dans un menu parent plus éleré qui 
sera visible depuis tous les espaces de trarail créés 
(STALL,  abrkviation de r~zatall). 

4- les corni-nandes du système principal peuvent être 
placées dans le menu c r ~ ~ t o r ~ z  pour en faciliter 
l'usage ; de plus, l'utilisateur peut créer des labels 
spécifiques qui seront loujours chargés quand l'espace 
de travail particulier sera activé (SLAB) ; les labels 
généraux (prEsents pour tous les espaces de travail) 
sont aussi possibles (GLAB) ; ainsi l'utilisateur peut-il 
cacher ( H I E E )  ou installer (STALL) tous ses 
programmes, et nommer de manière locale ou 
~ l o h a l e  (SLAB OU GLAB)  les applications principales, ce 

6- !P, ~y~ :Cmc ne prend pis Ire:; :je riiSn:;iire. 

Le  systè~i:e A CL6 minrriieusement débogué e: s ç ~  

d9utiiitaires iniéressa~is : il est lucili-GIC~II 
personnalisahie et Gccupe 3. ptinc 2 Ko (un faibis prix 
à payer avec la 28s). Voici le cystè111c que j'citilise 
gour toilte ma  programmation. Je  serai intt3.essé par 
tous les commentairfs, toutes les critiques ci tous ics 
complémcnls à ce système ... 

Après avoir programmé sur la 28C pendant 6 illois. 
j'ai tressaiili quand est sortie la ISS et je l'ai 
immédiatement achetée. 41 1 fut créé pour dirigi-r 
mon style d'écriture de programmes. Après avoir lu le 
livre de Wlodek, j'ai réalisé que je devais placer mon 
système dans un sous-menu du menu HOME pour 
pouvoir conserver PEEK et POKE dans le inellu 
principal (*). Ainsi naquit la version 2. 

Il 1 a trois jours, j'ai acheté le livre de Bill \Viches. 
HP 28 I~zsiglzts que je recommande vivement. C est 
une extension des manuels, arec d'intéressantes 
suggestions ... Certains de ces programmes ét,ircnt 
similaires aux miens : de manière à rendre 41 1 pilis 
accessible, j'ai changé certains de mes programmes 
pour reprendre ses noms. ses algorithmes 3 la place 
des miens. A savoir : 

U P  page 83 de son lirre ainsi que dans lc n2ariuel HP 
Mon programme U P  laissait dans la pile le chrinin 
qu'il venait de quitter ... Ainsi mes programmes 
avaient des paires de UP et de DoWN (qui exéc~liait lc 
chemin dans la pile) quand j'effectuais des chen~iiis 
transversaux. 

D O P A T H  page 84. Mon programme faisrint ccla 
s'appelait D O W N  mais j'ai changé le nom pour Ctre eil 
accord avec Bill ; Mon algorithme n'est pas le rnërne ... 
Le ntien utilise des utilitaires non-inclus dans son livre 
et est plus général car il exécute une liste ou un nom. 

Purge et CLusr. J'ai un SCUI programme (en fait unc 
chaîne) qui Fait un net toyqe cornplet d'un rncnu 
(appelé X C L  pour e X t ~ a  CLeur) Le Purge de Bill f a t  13 
même chose, ainsi ai-jc utilisé ses noms et 
algorithmes ... Avcc l'exception que Ciusr est place 
dans une chaîne d'objets. J'ai fait cela coinn-ie 
protection ; avoir une touche qui peut vider toute la 
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- LJi!ns le mei?u HOME, on stocke le progranlrne ON41 1 ,  

er on  crée le si:us-nienil -411 : ainsi le menu HOME est 
$,id': pi:ur acc~ei! l i r  !es programmes devant recider en 
haut dç  Ratx poiir ies prograinmcs de ~ l v c ! e k ( * ) .  

- Dans le menri -411 vont toutes Ics au t r t s  choses 
mais vous dei.ez c r é i r  un cous-menu appelé ici UTIL ct 
y stockcr GU.LS. 

- L~~ ci,, qui apparaissent dans certains pi ogr ammes  

ne  sont que  deux guillenicts que j'utilise coinme 
séparateurs dans le4 menus cz~stoin. 

- Les variables son1 listées dans l 'ordre dans lequel 
elles apparaissent dans m o n  espace USER : des 
coinmandes les plus importantes aux moins ... Pour 
o l~ ten i r  le  m ê m e  ordre  : entrer  les variables dans 
l'orclre inverse ... 

QUE FAIT LE YROGR1R.lhIE ? 

Supposons q u e  \eus ayez créé les deux espaces d e  
travail PRDB ct  S T A T  (la rnaniere d e  les créer est dicr i te  
dans la section suivante). 411 crée l'arborescence 
suivante pour  \eus : 

HOME 

. . ~ 

1 4 1  1 
. . . . 

U T I L  < - utilitaires généraux 
/ /  \ \  

/ /  \ \  

/ /  \ \ 
% ,  . . . . . ~ 

PROBUT I L STATUT I L < - ~ltilitaires spécifiques 
= .  . . . . . . 

h O R K  WORK 

1 l 
l travaux sur  S T A T  ici 
travaux sur  PROB ici 

xc)[e : :re iv:y :,[:-,Ll:;or< es[ 1 ; ~  1 ~ 1 ~ ~ 7 ~ ~  q ( i 2  <$;L 
~ x 

, , sgggtcree '+VicLes :i 1-3 piigc " 2,: >c>n Ii~;:-;, 
C n n ~ r n e  ,je n'ci fait que feuilictci. ii. I i~i-c .  / ' ; I I  cil pciii 
clll'il c o ~ i ~ i e n r i c  di:s pïogl.rin121Ci f:iii,ict 1:i iii?i;~i 

cliore qüc 411. ï t 'ndant mes cfi'ortr i~~l.ltli,r. F(;rt 
. . . . .  

heurcuse~licnt ,  tcl n'est prii !i. cas i Aiii.5! i cip;lrc qiit: 
cet articie sera u n  s~.lppiZmeilt et une i1lliti;i:iiiri Jc.5 
idkes préseniécs dans son livre. c~ qu'il :ii:isi-.i tau:, ! L>  
utilisateurs à diriger Icur ar lx~rcscence d'une ninnilrc 
approuvée par le  hfaîti-e ... 

Pour cotrimencer : NAIN, ON41 1 

M A I N  crée un menu  crritoili dc tous les espaces d i  
travail, suivi par les conimandes EXIT .  G i J I L D  CL c ~ ~ î t i .  

Depuis  ce menu.  on  peut aller dans n'importe qucl 
espace d e  travail e n  pressant le nom d e  cet espace ... 
O n  peut aussi utiliser les trois comnlandes pr5cit;es. 

M A I N  est aussi valable dans le menu crlstoi7z lorsqu'on 
est dans un  espace d e  t ~ a v a i l  : presser M A I N  est 
généralement fait quand on  n fini d'utiliser un espace 
d e  travail e t  quc  l 'on \eut  Tetourner au illenu 
principal pour voir les autres espaces où l'on peut sc 
rendre ou   pou^ utiliser BIJILD, C R Y S ~  ni1 E X I T  

Si vous 2tes dans le  menu  HOME. activei 41 1 par ONLI; 
vous enverra dans le sous-menu approprié et  
exécutera M A I N  pour vous ; aprka être sorti de  411 
grâce à E X I T  et  è t re  retourné nu illenu HOWE. ON411 est 
placé dans le  menu  ciistolll par coriimodité. 

Quitter 4 1 1  : EXIT 

E X I T  vous renvoie au  menu  HOME et affiche un  illeIlU 
C I I S ~ O ! ~ I  contenant O N 4 1  1 .  

Quitter uri espace de tralail : M A I N ,  WOFF 1 
M A I N  vous ramène au menu principal. WOFF (Tioi.lts1~ncc l 
OFF) est utilisé à la fin du travail pour rcveiiir au 1 
menu principal, nettoyer la pile et ré-initialiser lcs 
drapeaux à votre convenance. 

1 
1 1 
l 
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> 1 Pour ni.i;ir a i s  iariables ci;Lr,t~~alilss dans votre 
espace de trzvail, mais invisibles dans ie menu U S E R ?  

riii-ttre ious icurs noms dans une listt. et exécuter HIDE 

depuis Iotre espace de travail. 
Pour avoir dcs ~ar iahles  exécutahles dep~iis tous les 
espaces : uti l i~er S T A L L  au lieu de HIDE. 

Pour retrouver des variables cachées par H I D E  OU 

s T A L L :  utiliser une liste de noms de variables puis sEEI(. 

S E E K  range les variables récupbrées dans le menu 
courant mais ne change aucun label spécifique ou 
local : vous devez utiliser :AEOL,T. 

Contrôler le Illenu C U S ~ O I ~ ~  : SLAB.  G.AB. LABOUT 

, S L A B  prend une liste et ajoute les objets qu'elle 
contient à la liste spécifique de commandes. Quand 
vous êtes dans cet espace de travail, vous verrez 
toutes les con~mandes entrées par S L A B  en première 
position dans le menu cri~to17t. Ceci est généralement 
~itilisé ainsi : imaginons que j'ai un programme 
d'application spécilique appelé A P P  qui utilise les 
u~ilitaires sp6cifiques u l  u 2  et ~ 3 .  Je  l'ai débogué et il 
est prêt à être uiilisé : on le cache du menu USER par 
CAPP u1 u 2  u 3 3  HIDE, puis on rend APP visible par 
C A P P I  S L A E  (VOUS pouvez aussi taper ' A P P '  S L A B .  H I D E ,  

S T A L L ,  SEEK, S L A B ,  G L A B  et LAEOUT peuvent prendre un 
nom au lieu d'une liste à un élément. MOVE? D E L L  et 
VL-S aussi). 
GLAB fonctionne de maniore similaire pour une liste de 
comn-iande globale qui affectera tous les espaces de 
travai!. 
LABOUT enlève une liste des listcs de coinmandes 
gtnérales et spécifiques. 

~, 
Neus s ~ r n m e s  zu niveax supérieur. ::!iîsi :;i r:oni 
voulons ta-er FEEK et POKE. noEs Ic pciilv~nç. Si \;iiiis 
n'êtes pas famiiier de ce genre de chore dites a d i ~ r i  au 

i * 
nllenli HOME car \@us n'aurez plus I>e?oir? d'y i ~ ~ e i ~ i ? ( '  ) .  

Nous sommes à présent dans le système. Il n'y a pas 
encore d'espace de travail, mais les trois commandes 
sont présentes à côté du délimiteur qui sépare Ics 
noms des espaces de travail de ceux des comn:.andes. 
Créons un espace de travail : PROB qui contiendra tous 
mes programmzs de probabilité et de travail, ML pour 
quelques trucs en langage machine, T E S T  pour les 
brouillons et WIX pour les programmes du livre de Bill 
Wickes. 

' P R O B '  B U I L D  ' M L '  B U I L D  ' W I X '  B U I L D  ' T E S T '  BU!LD 

Après a:oir effect~ie ces commandes, lcs nonis d:? 
espaces de t r a~a i l  apparaîtront dans le niclnu crisioill 
Faisons un peu de probabilités.. 

PRO0 

Nous sommes soudainement placés dans le menu USER 

vide de notre nouvel espace de travail. Activez ic. 
menu cristorn et vous verrez les commandes HIDE, MAiN 

etc ...? ainsi que les délimiteurs qui séparent Ics lal~cli 
de PROB des labels généraux. Retournez au illenu U S E R .  

3  4 5 ' A '  STO ' 6 '  S T O  ' C l  S T O  

Nous créo11s quelques variablcs pour d6n1ontrcr les 
possibilités de cacher des données. Lors d'une 
application réelle. nous cacherions des utilitaires et 
les applications utiles qui utilisent ces programmes. 

I)éplacer des variables : MOVE ' A I  HIDE S T A L L  A et E disparriissent di1 menu USER ! 

Tapcr unc liste de noms de variables, puis le nom de A E 

l'espace de  travail oii les envoyer puis M O V E .  Les nombres 1 et 4 sont renvoyés ! A ct B csistent 
L'avantage de cette séquence sur la séquence c <liste toujours ... ils sont juste cachi.~. Activez le mcnu 
de 110171 de i>ul~iahles > > VL-s lnom d ' u n  a u t r e  espace'  C L L S ~ O I ~ Z  puis : 
EVA:  S-VR est que la seconde séquence entraînera 
l'exkcution de SWON et WON qui peuvent être n~odifiées M A I N  W I X  



,-'..>. . r 
,: L,d.Ei(ii:: 4 c-,r j'cr.;-j:!~~ w:v nc  j?c;~: 132s ''c;" 2 [il" " s e , . ,  
..;icjjc 5 j'Ll;:z4c & , 7 - -  -. r , !Lc T;.!:. ; 6:: g l t ; ~ e  di)( lie peiit 
, ,(,:: ,-. 'z: exib1: C;:nc, ixûi. -31. ~0::ii.e peu!. 

, . 
r.:!:c~ilir 2 B oui 2 cuchc c<bii!-:!c ch;;; gCrlkrn! par 
S T A L L .  i J f i i , ~  ~ \ . o I I ! ~  i:f:r~ii, ~ r o i i  choses : 1)  !ei espaces 
, , -  -1- : y ?  :~..I~,~:II~ >,,?I!: skpiirks ct ict.!!?pe~Gzn!s !es uns des, 

. . 
i : l i i ; i -~< .  ?) h !3E  cache 1\25 C!;JCIS qui restP::t s p é c ~ f i ~ ~ u e s  
2 iciir- espace 'a:. !ra\,aii, 3 )  Ç T A i L  ]CS ~ ~ C ! I C  COLI[  en  les 
r e ~ ~ c i a n t  i x 6 c u i a b i ~ s  pal- togs Its espaces tic tra7;liiI. . . 
Re:o~iï-i~or;s 3 PR35 par !a v(?:e rapide : 

T .. p " n : l g  l.., 
. . 

, i i L : ~ i L i . .  fC; .<<) i~  !d'ci--r,rc~~dr: L :,c \ Y  CIL: L I ' < \ i  
, 7 ,  

A .  . . 
dc CrCCÏ U ~ ' L I [ I C \  > Y ~ l l i ~ ] 2 \  C L  ,.;< j,)Ll:r J \ L ~ ~  S'C',. 
YCLI~;-IIIC;IIC, 11 i 5 1  ai+,: d'::pp~~nt.l~!: L ; ; t i : i y ~ ~  ;+I: ~ \ i  
i.oiis en F I - e n s i  li: ter:?p.,. :c.mps clt:!: ...L\L:S r . c ~ ; i ~ r i L : , . /  

. . - - 
g r â c c a ~ r q o s s i l ~ i l i t é s  d'orguniiati~.:ii q:!~:i ii.:!i i i i t  .. 

Le ine::iu usil. P40C réapp~i?;l?i. ?d2iiriiel;rin: :ilppc;sons 
q w  "1 "'oicil~ [.les applications importantes et que 
ncus \ .o~ilons Ics exfcutzr j a r  une iouche depuis PROB.  

L e  menu clisloiri es? activé r! vous voyez A et B 

appnraltre sür Irs touches. 11s appzraltront toujoiirs 
comrni: rouchi  dans PROB jusqu'à ce que vous les 

1 '  enievlez ou que vous les détruisiez PROB par CRUSH. 

WIX 

Alle i  au  menu  cil~toi71 et l o u s  ne  t roulerez ni la 
touche A, ni la touche B... SLAB n'effectue que  des 
appellaiions spécifiques à un espace de  I r a a i l .  

' B ' LABOUT 

L e  menu c:istoi7l est actiré ct  le n o m  6 a 'disparu. L a  
variablc existe toujours. 

'€3' GLAB 

Remarquez  corniîle la position de  B a changé ... 11 est 
dans les var iab lx  globales. 

W 1 X 

Allcz au  menu  czistolrz. B y est ! Les labels globaux 
apparaissent dans tous les espaces d e  travail. Toute 
chose pouvant être  mise dans une liste peut devenir 
un lahcl. 11 faul  reinarquer que le fait que B soit un 
label global ne  garantit  pas lc  fait que  B soit une 
variable globale. L'affectation d e  labels (GLAB, SLAB,  

LABOUT) est indépendante du masquaçe des variables 
(HIDE: STALL,  SEEK) .  Nettoyons à présent la mémoire : 

A,.prt:s uir  a.ppris les COIII~TI:!II~.!!:>. (>LIS 7s c ) ~ i <  2 1 . w ~  
* ~ 

sai ls doüte ieridc c;ii?ipr. i1:i'il 6t:t;T p!;i. i.i,:i!' il: 

trijer ies c i in~rna i~dcs  que de p:isseï p;ir 1~ riic;;u i 

~ i i ~ i ~ i ? i .  C?e menu  c l / i f ~ ? ! r  c i t  1% ~ O L I ~ .  ! '~? :? i~!! io i l  cri I 

une ~or iche  des utili~ùires q ~ i c  i -oui  ave7 GIcl-tic~i~nCi. 

rii?rii aller d'un espacc di: travail 2 un aliirz. il 7:'~:s~ 
nu1 besoin de  passer par M A I N  ou par  OFF ... !i ïilll'ii d~ 

~ 
tapsf  1.- noin d r  cet espace et  vüxs  y ~ICS.,, Lc :11e1-.11 I 

M A i N  est r:n aide-111émoire pour se souvci~i;- !ri i i - ~ e  l 

de  ces noms. 
1 

Toutes  les co in~nandes  fonci ian~leroni  ii~iij,~~.i!-~ .; 
vous avez crCé un sous-nienu dans i.'otrc ï o n e  cii: 
travail: ou un  sous-menu dans voire sious-i~?cnu, et;. 

Le seul p r o b l h e  est que si vous cac!.iez. par  IDE OU 

par S T A L L ,  d i s  variables qui ne  sont pas dails Ic n:ciïu 
courant,  dans le menu de  travaii ou dans le menu  des 
utilitaires spécifiques, alors elles seront a i -1x2~s  
correciement niais leur copie original2 continrierri Ci 

exister dans le socs-menu où eilrs oiit Gié crPécs. C'c 
problèine n e  se  produira j~imais  si vous iitiliieï 
correctement cet utilitaire (le seul liesoi;: d c  
sous-menu est pour le stockagc ~irn~iltririk de so!~itions 
obtenues par S O L V E R  d'uiïe équation d o i i r i f ~ . ) .  

B U I L D  et CRUSH vous rarnkne~lt  ail menu princiliiil. C?s j 
coiîlrnandes sont supposéei 2lre peu fréqiieri~cs ... Lcs 1 
espaces de  travail sont prérus pour que I'im >- 
trav ai  '11 e . . .  I 
Pour montrer  les possibilités de 411 à vos amis. c i . 2 2 ~  
l'espace de  travail D E M O  où vous pourrez faire tous \.CS 

essais ... Après  quoi il sera facile de tout clfiruire plir 
W O F F  ' D E M O I  C R U S H !  i 

'5' LABOUT ' B '  SEEK BOOP beep  d'cri-cur s tandard.  1 

1 



D E L L  j;2nCi une liste or! cn i:om nn nireail 2, ct  une 
ii:;iè ou un nom ïii ~i : . - -~ l  ti,,,.~ i el sr?pprirne toute 

. ,  ~ 

;:ppai.i[li>r: cies o j c &  niveau 2 de  ia iiçre du  ~livear! 
: # ,  .,. p ;CI, rCrii.Ol;= , i , ?;a::s la pi!c 

R E S E T  tiU?: 12 pile ct redonne les ra'ieurs j a r  défaut aux 
Q;apcüi!x. 

VL-s prend une lisle de  variables (OE un  non-i) et 
rappelle chaccne des variab!cs dails la pile. lc contenu 

. , 

étant siiii:i par !e nom. A 13 fin, le  nombre  d e  
.ilariahies rappelées es! placé dans la pile. 

il .: 3 des cu*rimapd.es t r . 2 ~  gliics so;.tji- ( E Y ; . ~ )  : 
~ .. . . 

n o d i i l i ~  la l i s ~ e  dans E X I T  ~2;;;. inclure: 1::; 
commandes qr:c \-PUS désire1 (par c s ~ n ? p l e  ? Q ~ , 1 1  1 .  

. , Si ! e:ac str?:idarc'* des drapeaux es: diffCi-~i;! c d ~ i  i~'i:!i : 

nlciiez ie caiculateur dans ;'état ~iiuh:i i t2 ;~iiIs 
R C i F  'FVFLG' Ç T O  (dan5 -411). R E S E T  C i  WCFF ri?eitro:lt 
dorénavant la rnacliine dans cet état standard. 

Vous voulez que  vos progranlines rnocificnt le n i s i l u  

cl~stoi~z puis le rcn~et tei i t  plus tard à son :t:ii 

standard : il suffit de  niettre dans votre programme i:i 

séquence CM .M M E N U .  

S-VR prend la sortie d e  VL+S  e t  le transLorme e n  Accéder directement a u  menu  des labels : !a variable 
variables dans le menu  courant.  L a  coml~inaison de  S U . L S  (dans le menu père du  menu W O R K :  ou menu de 
VL-s et S+VR rend facile le déplacement de  travail) contient ces labeis. G U .  i s  (dans le menu U T I  L)  
prcigramtnes depuis le  menu  HOME dans un  espace d e  contient la liste des  labels globaux. 
travail e t  vice versa ... bien que  ceci soit rare. 

411 
UP passe au menu  père.  

D O P A T H  prend une liste d e  noms et ies exécute. Ceci est 
généralement utilisé pour revenir à un menu dont la 
position a été sauvée dans la pile grâce à la 
commande  P A T H .  

Rfenu HOME 

-41 1 directory 

O N 4 1  1 active 411 
K HOME 1411  M A I N  » 

PERSONNALISATION DU S'I'STEhIE 

.le m'excuse : j 'aurai dû con~meii ter  mes  programmes 
mais je voulais poster ceci aussi vite que  possible, 
riyaiit peur d e  commencer une version 4... M e s  
programmes ne  sont pas faits que  d'astuces, et vous 
n'ètes pas obligés d e  les comprendre pour les utiliser. 
Voici quelques solutions siinples pour personnaliser 
411 : 

GU. LS gelleral utility Iist 
0 

WK.Ls liste des espaces de  travail 
(> 

Pour  changer Ie comportement  e n  enlrée d c  tout CM. L S  liste dcs corni~iandcs du menu  M A I N  

espacc de  travail : modifiez WON ( I l /ar~l~s~~ncc  0,V) : tout c E X I T  B U I L D  C R U S H  > 
ce q u e  fait W O N  pour le  i ~ i o n ~ e n t  est de  créer le iiicnu 
C L L S ~ O I ~ Z  pour l'espace de travail. Si on  veut ajouter un C U . L S  liste des  commandes utilitaires 
bcep  à I 'rntrke il suffit d e  rei i ip~acer  WON par ( M A I N  WOFF 1 1 "  H I D E  SLA3 "IL S T A L L  G L A B  

<< U C M L  BOOP >>.  S E E K  L A B O U T  ""  MOVE > 
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RESET vi~!t. !a pile, Lrrliialise les modes 
G CLESk FVFLG S T O F  » 
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